
THÈME :  CHOUCHOUTEZ  VOS  ATOUTS …  

 

Vous  êtes  toujours  en  Ouest, et jouez en match/4… 

 

4   en Ouest.      Entame : D…  enchères  début du coup 
        
  A854   7632  S W N E  Vos couleurs annexes sont 

bien défendues, mais ne 
vous donnent que 6 plis… 
Pour le reste, allez-y !!    

  872  AR6   1SA -- 2  

  AR83  54  -- 2 -- 4  

  A5  R762  fin     

            
La suite : vous devez trouver les atouts 3-2, et réaliser 2 coupes à . Donc donner 2 tours d’atout 
immédiatement n’est pas bon, la défense pourrait en rejouer, vous limitant à 9 plis ! Commencez par un 

coup à blanc à l’atout, prenez le  retour,  par exemple, et maintenant, tirez le As. Puis coupez un 

premier , rentrez en main à  et coupez le dernier . Vous êtes surcoupé ?? Peu importe, c’est avec un 

atout « légitime » de la défense qui n’encaisse que 2 plis de  et un de  .. ! 

La main de Sud :    R109   D1093   92    DV93 
4  en Ouest.      Entame :R…  enchères  début du coup 

        
  8743  

 A962  N E S W  De nouveau, vos atouts 
sont fragiles…Comment 
allez-vous profiter de vos 
beaux  .. ?? 

  7632  A  1 ✖ -- 1  

  R  ADV1098  -- 2 -- 3  

  A982  R3  -- 4 fin   

     
       

La suite : très simplement !! Après le As, encaissez le As, et faites le point ! Tout le monde a 

fourni ?? Alors passez à vos  en gobant le R de l’As et en continuant… Certes l’adversaire va 
couper, mais 3 fois seulement, et sera bien incapable de faire une autre levée ! Égal, ce qui est votre 

but en match par 4… (en paires, donnez un coup à blanc à , pour faire 11 levées avec les  3-2…) 

La main de Nord :    RD105   RD984   5    DV6  
4 en Ouest.      Entame : R …  enchères  début du coup 

        


  
A862   43  W N E S  Quelques coupes semblent 

nécessaires pour gagner ! 
mais avant de couper, il faut 
« ouvrir la coupe ».. !! 



  
R542  A863  1SA -- 2 --  


  

A9  6542  2SA -- 4 --  



  
RV3  AD2  4 fin

n 
   

     
       

La suite :  en laissant passer l’entame, vous évitez tous les ennuis ! Cela « ouvre » la coupe, mine de 

rien, et vous permet de donner 2 tours de « débarras » sans danger… Notez que si vous prenez du As 

pour en rejouer, Nord pourrait faire couper Sud, vous obligeant à « sacrifier » votre R, offrant alors 2 
levées d’atout à la défense.. 

La main de Sud :    DV1095   109   87     9874 

4    en Ouest.      Entame : As et    enchères  début du coup 
        

  A95  

 D3  S W N E  Humm, ça sent la coupe 

 et… la chute !  Il faut 
soigner le timing, peut-

être, à vous de jouer ! 

  RD1065  V982   1 2 3  

  53  AR62  -- 4 
A 

fin   

  R104  D85       

            La suite :  il y a peut-être moyen de ne pas perdre de  ! Il faut « coincer » si possible l’ennemi du 

Nord, qui possède 6  et 2 . S’il n’a que 2  il va être très gêné si vous encaissez le As et R, puis 

coupez le 2 du R, avant de jouer atout : Sud prend, donne sa coupe à Nord, qui n’a plus que du  

et doit nous « offrir » la D sur un plateau !! Vous connaissez le jingle : « comptez-éliminez »… 

La main de Nord :    RV10872   74  V84    A6 


